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Aquest dossier esta pensat per a recuperar el curs sencer de la matéria de Visual i Plastica de 3er ESO. Tots els
exercicis s'han de realitzar en fulls A4 de paper adient per dibuixar (per exemple, lamines de dibuix de paper Basik
130 gr o similar.). Podeu imprimir o fotocopiar directament sobre aquest paper.

Els criteris de correccio seran els mateixos aplicats durant els curs.
El professor de I’assignatura t’ajudara a resoldre els dubtes que se’t puguin plantejar per completar tots
aguests exercicis.



1-LLENGUATGE VISUAL. Continua expandint el dibuix que hi ha dintre d’aquests marcs pero aplica en cada requadre els elements
del llenguatge visual que s’indiquen. Al costat es mostren un exemple.
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2- Lleis de la percepcio de la forma.
Observa els exemples que il-lustren diverses Lleis de la Forma (o GESTALT) . A continuacio, comenta la fotografia de plantes (nentfars) que hi ha més avall , indicant les
principals Lleis de percepci6 de la forma que contribueixen a que puguem entendre la imatge, diferenciar el que s’hi veu, reconeixer de que es tracta, etc...
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Reprodueix esquematicament aquestes formes geometriques, utilitzant el regle, 'escaire o cartab6 i el compas. En el primer quadre repetiras aquest model a la mateixa escala (Esc. 1/1)
mentre que en el segiient quadre hauras d’aplicar una escala 2/1, i el dibuix et sortira ampliat. Recorda que en aquest cas:

3- ESCALA i PROPORCIO
Cada 2 unitats (2 centimetres) equival a 1 unitat (1cms.)
| nostre dibuix final del model inicial

A —
Esc. 2/ 1

...0 el que és el mateix: totes les mesures de I'objecte-model s’han de multiplicar per 2
idividir per 1, i aixo fa que quedin augmentades 2 vegades en el nostre dibuix final.
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4- DIBUIX CIENTIFIC
(IL.LUSTRACIO NATURALISTA)

Dibuixa una mostra de planta del natural

(un tros de branca amb fulles, flors, fruits, ...)
Es tracta d’una il.lustrtaci6 naturalista i,

per tant, el dibuix ha de ser objectiu, clar,

net 1 molt informatiu (mostrant els detalls 1
formes importants com més fidelment millor)
Passa el dibuix a tinta amb l'estilograf o
retolador calibrat.
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5- POLIGONS REGULARS

Traga els poligons regulars:
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6- COLOR i COMPOSICIO (FORMA, FUNCIO I DISSENY): Dissenya una decoracié per a aquest Cd que incorpori una
composicio d’elements equilibrada i atractiva. Pots basar-te en alguna divisio regular de la circumferencia, 1as d’'una
gamma freda o calida de colors, la incorporacié d’'imatges en collage i un titol amb lletra interessant i ben situada.




7- ANALISI I REPRESENTACIO
FORMES NATURALS I FORMES GEOMETRIQUES

Tria un element natural que t'interessi: una fulla d’un
arbre, una roca, un cos huma, un animal, etc...
Fes-ne un dibuix 0 una interpretacié grafica
utilitzant efectes de “textura” i “ritmes formal”, o
barreja les formes naturals amb formes
geometriques, creant una composicié amb
“‘impacte visual”.




8- MESURES, PROPORCIONS
NATURALS, ESTILISME . Inspirat’ en
aquests exemples, busca imatges a
internet o en alguna revista i dibuixa en
el requadre una figura humana,
degudament proporcionada i vesteix-la
amb algun model inventat per tu. (Pots
fer servir la textura creada en I'exercici
anterior per a dissenyar I’'estampat de
la roba).




9. EXPRESSIVITAT D’'UNA IMATGE

Comenta aquesta imatge-denuncia. Digues a que fa referéncia. Explica en quin
context esdevé significativa.

Comenta aquestes imatges tan simboliques. Digues a que fan referéncia. Explica en
quin context esdevenen significatives i quevol dir cada element.




10 Dibuixa una pagina de comic: amb les 5 vinyetes que t’hem
posat aqui. Has d’intentar explicar una situacié que hagis viscut
aquest any, representant I'escena, els personatges i les accions

necessaries. Pots fer-ho com vulguis i afegint tot alld que et sembli

interessant (text, bafarades, color, linies de moviment, ...) Si et costa

imaginar-te el resultat, mira algun comic i copia’n I'estil.




11. PRODUCTES VISUALS EN L’ESPAI
TRIDIMENSIONAL. Relaciona aquestes
obres artistiques amb els seus autors,
unint cada obra amb el seu creador
mitjancant una fletxa.

Reichstag building, 1995

PLANT FIBERS
FOR PAPERMAKING

Anish Kapoor

PAPYRUS, TAPA,
AMATE & RICE PAPER:

Lilian A. Bell
Agustin lbarrola

Christo & Jeanne Claude

Megaliths & Office Machines, 1996 Fax Art Installation

Andy Goldsworthy

Angel, 1990

*¥ Polar vortex , 2005
Sky Mirror, 2001-2006




12. UNA FIGURA TRIDIMENSIONAL: Si accediu a I’enllac segiient, corresponent al nostre lloc Web de I'Institut tobareu material per a informar-vos sobre com
muntar un ICOSAEDRE en volum (en cartolina). També trobareu informacio6 sobre aquests artistes: V. Vasarely, MC. Escher i Steven Spielberg. Després
d’observar una mica la seva obra, construiu un model tridimensional senzill (una petita “escultura”) amb materials reciclats que combini la forma regular de
'ICOSAEDRE amb altres formes més lliures, per a crear una mena de “monstre” o ésser de ciéncia ficci6. Enganxeu -ne una fotografia aqui.

Vasarely, ESCHER,...
Spielberg




13 Informa’t sobre I’obra i la personalitat artistica de Joan Ponc.
Realitza un petit video, mostrant alguna de les produccions d’aquest artista,
i també explicant els valors, influéncies, moviments artistics, idees que et
semblin més remarcables i representatives del seu treball.

ORSEAVAR [ COMPARAA
ElS personatges ae Joan #ong
f'envalten d'una lirka molt marcada,
mMensa | personal. Alhora, mostren
un Intenor confus, atapeit, vibrant,
fragmentat.., Interior | extenor
semblen méns iguaiment
‘contaminats® par aguesta foscor |
densitat |, maigrat tot, enmig d'aixd
els personatges es mostren pel sey
contom, la seva “frantera*



